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Opensimulator – nascita :

Nello scorso decennio molti tentativi di creare un ambiente 3D 
opensource falliscono

Nel gennaio 2007 la Linden Labs rilascia il codice del client di 
Second Life(tm) come opensource

Darren Guard fonda il progetto OpenSimulator con lo scopo di 
creare un server a cui il client di Second Life possa connettersi

Nel tempo il progetto si sviluppa mantenendo la compatibilità 
con Second Life ma in futuro verranno supportati protocolli e 
ambienti diversi da Second Life

OpenSimulator dunque non è inteso come un clone di Second 
Life ma come software originale che punta ad obiettivi specifici 
diversi da quelli di Second Life

http://opensimulator.org



3

Raffaele Macis

Cagliari, 2011-10-22

Opensimulator

              Opensimulator - caratteristiche:

Server per la creazione di mondi virtuali open source (BSD)

Multipiattaforma (.NET e mono)

Multiutente

Crea mondi virtuali composti da un singolo simulatore o da 
migliaia di simulatori

Accessibile attraverso una varietà di clients su diversi 
protocolli

Supporta la simulazione fisica in tempo reale (può usare 
diversi motori fisici tra cui ODE e Bullet)

Supporta lo scripting 'inworld' (LSL/OSSL, C#, VB.NET)

Progettato in modo facilmente estensibile attraverso l'uso di 
scene plugin modules
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Situazione attuale

OpenSimulator è alla versione 0.7.4 stabile e 0.7.5 dev

I binary sono scaricabili qui: 
http://opensimulator.org/wiki/Download

I sorgenti da compilare sono scaricabili qui:
http://opensimulator.org/viewgit/?a=shortlog&p=opensim

Benché OpenSim sia largamente utilizzato in vari settori, e la 
versione 1.0 sia prossima, esso va considerato ancora un 
software in versione alpha

Justin Clark-Casey può essere considerato il leader attuale del 
progetto:
http://justincc.org/blog/

Importante il contributo di Robert Adams, della Intel(tm), che 
sta lavorando all'implementazione dell'ottimo motore fisico 
Bullet in OpenSim

http://opensimulator.org/wiki/Download
http://opensimulator.org/viewgit/?a=shortlog&p=opensim
http://justincc.org/blog/
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Top ten most popular grids:

(15 Ottobre 2012)

    InWorldz: 6,333 active users

    OSGrid: 3,673 active users

    Avination: 2,192 active users

    Island Oasis: 1,018 active users

    Meet3D: 1,015 active users

    FrancoGrid: 928 active users

    Craft World: 406 active users

    Metropolis: 391 active users

    3rd Rock Grid: 361 active users

    Kitely: 293 active users

fonte:

http://www.hypergridbusiness.com/2012/10/top-40-grids-break-25000-regions/



6

Raffaele Macis

Cagliari, 2011-10-22

Opensimulator

Tutto inizia dai 'prim'...

...creati con l'editor integrato al viewer...

...che puoi stirare, deformare...

… e animare, buttandoci dentro uno script
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Sculpt e mesh

Oltre alle forme create con l'editor interno, basate sulle 
semplici primitive, si possono creare forme complesse con 
editor esterni, come Blender...
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Clients e connessione a una grid OpenSim

Il team OpenSimulator non ha sviluppato un suo proprio client

Numerosi viewer derivanti dal codice originale Second Life

Login URI della grid (l'indirizzo per raggiungere la grid)

Versione 1 e versioni 2 e 3

 Grid selector e grid manager 

Alcuni nomi:

Cool VL Viewer (il più vecchio) 

Imprudence e Phoenix  (molto popolari ma versione 1)

Singularity (versione 1 con caratteristiche versioni 2/3)

Firestorm (versione 3)

Radegast (viewer testuale senza supporto 3D)
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Utilizzo: Educazione

Potenzialità di un abiente 3D immersivo

Numerosi esempi e progetti già definiti e funzionanti

L'esempio di Virtualscience (http://www.virtualscience.it.)

EdMondo 

http://www.virtualscience.it/
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Utilizzo: Gioco e intrattenimento

Giochi di ruolo

Riproduzione di giochi classici (scacchi, calcio... ecc.)

Realizzazione di scenari e ambienti

Streaming audio e video (si festeggiano le ricorrenze ballando)

Concerti 'dal vivo'
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Utilizzo: Arte

Creazione di opere d'arte e installazioni 'inworld' (MdM)

Installazioni interattive e immersive

Esposizione di opere d'arte dalla vita reale (ad esempio foto)

Rappresentazioni teatrali (CARP Cybernetic Art Research Project)
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Utilizzo: Socializzazione

OpenSim come piattaforma 'social'

Si creano delle comunità, occasioni di confronto

A differenza di un social forum, si lavora gomito a gomito in 
tempo reale

Si realizzano progetti connessi anche alla vita reale
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Installazione di OpenSimulator

L'applicativo è versatile e può essere installato:

Su sitemi Linux, Windows o MacOs

Su singolo PC in locale 

Su singolo PC in locale ma collegato a internet in 'Hypergrid' 
(previa configurazione della rete locale)

Su una grid OpenSim in LAN con server centrale a cui si 
connettono diverse istanze anche su macchine diverse e senza 
accesso a internet (grid privata)

Su proprio pc collegato a una grid pubblica che consenta 
l'inserimento di simulatori su pc di casa (previa configurazione 
della rete locale)

ESEMPIO DI INSTALLAZIONE
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GRAZIE PER L'ATTENZIONE


