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Android world

« Un insieme di software per dispositivi mobili
(smartphone, tablet, portatili...)

« Contiene un Sistema Operativo, software middleware e
applicazioni varie

« Sviluppato da Open
Handset Alliance,
un insieme di grandi
aziende guidate da
Google

« Annunciato nel 2007

e Prima release 23
settembre 2008
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Perché scegliere Android?

Android 4.3

AppleiOS 7

MS Windows Phone 8

Device compatibili

Grande varieta di dispositivi
(smartphone, tablef, pc)
Ivlolti produttori

iPhone, iPad, iPod touch
Unico produttore

Smartphone
Produttori: Nokia, Samsung, HTC, Huawei

Widget, alternative per varie applicazioni

Personalizz azioni di sistema (SMS5, launcher, tastiera, etc.) Muodifica dello sfondo. Cambiare i colori delle tiles
Alcune ROM supportano i temi

Widgets " 4 Riquadri nella home screen

Multitasking 4 Da i05 4 in poi (limitato) Da Windows Fhone 8 (limitato)

Tethering : v v

(Condivisione connessione) .

Storage espandibile # MNon sui dispositivi Nesxus di Google A v

Trasferimento file

Cavo usb (mini, micro) in modalita MSC,
MTP e PTP, bluetooth, wireless, etc

Tramite cavo proprietario, solo coniTunes.

Bluetooth non utilizzabile per
trasferimento file

Cavo usb (mini, microj,
framite Zune

Storage rimovibile

o

e

NEC

v 4

e

-

App nel market

1.000.000+ (Luglio 2013)

900.000+ (Giugno 2013)

145.000+ Maggio 2013)

Market alternativi

+ Amazon, AppBrain, etc.

Assistente vocale

¢ Google Mow

¥ Sird

http:fwww wikipedia it/

http:ffwww wikipedia .com
http:ffwww phonearena com/news/Mobile-O5-comparison-Windows-Phone-8-vs-i05-6. 0-vs-Android-4.1 1d31473
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Percheé sviluppare per Android?

Android

AppleiOS 7

MS Windows Phone 8

Linguaggi

Java, C/C++, Adobe Air, Python, Perl,
Jawvascript, ...

Objective-C, C/C++

C# (NET), C++ (NET)

Documentazione API

http://developer.android.com/
Completa, stile Javadoc.
Presenti parecchi esempi.

http://developer.apple.com/library/ios
Completa, disponibili parecchi esempi

hittp://msdn.microsoft.com/en-
us/library/ff626516%28v=15.92%29.aspx
Completa, documentazione caotica;
oggetti delle singole classi separati in
pagine differenti. Pochi esempi disponibili.

SDEA+IDE

Android Studio, Eclipse {gratuiti e
supportati ufficialmente)
Intelli] IDEA, Netbeans (gratuiti)

Qualsiasi sistema operativo, Android
COMPTeso

Xcode (gratis), IDE di terze parti

Richiesto Mountain Lion o superiore

Wisual Studio .NET (Express: gratis,
Professional: 1,477€, Premium: 7,534€,
Ultimate; 16,374€), IDE di terze parti

Limitazioni sulla versione Express

Richiesto Windows 8

Costo market

25% allaregistrazione

Gratuito per test solo sul pc con emulatore
altrimenti 80€ all’anno, necessari anche
per la pubblicazione.

$19 all'anno per massimo 100 applicazioni
gratuite, 19,993 per ogni applicazione
gratuita successiva, App a pagamento
illimitate,

Licenza

Apache Licence 2.0

Proprietario

Proprietario

http /fdeveloperandroid.com

http /fdeveloperandroid com/sdk/installing/studio. html
http:frobtiffany com/windows-phone-marketplace-free-app-submission-limit-increased-to-100/

http //d

ey windowsphone com/en-us/join
v microsoftstore com/store/mseea/it [T/list/Misual_Studio/categorylD. 66235600
fdeveloperapple com/programs/

https://itunes.apple.com/it/app/xcode/idd977998357mt=12
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Java, ma non Java: Dalvik

« Le app sono scritte in linguaggio Java, ma non ¢ Java;
« Dalvik e I'equivalente della Java Virtual Machine;

« Architettura register-based (fino al 30% di operazioni in meno
rispetto alla JVM);

* Codice compilato in bytecode Java;

« Conversione da bytecode Java (.class) a
bytecode Dalvik (.dex);

« Ottimizzazioni per l'esecuzione su dispositivi mobili (meno
memoria, Cpu meno potente, presenza di batteria);
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Concetti essenziali: AndroidManifest.xml

e File in formato XML contenente informazioni
essenziali sulle applicazioni.

 Fornisce, tra le altre, le seqguenti informazioni al
sistema:

- |dentificatore dell'applicazione (Java package);

| componenti forniti dall'applicazione (Activity,
Service, Receivers, etc);

| permessi necessari per il funzionamento;
Versioni compatibili di Android.
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Concetti essenziali: AndroidManifest.xml

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="it.gulch.android.test manifest"
android:versionCode="1"

android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="4"

android:targetSdkVersion="15" />

<application

android:icon="@drawable/ic_launcher"

android:label="@string/app name"

android:theme="@style/AppTheme" >

<activity
android:name=".MainActivity"
android:label="@string/title activity main" >
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

</application>

</manifest>
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Concetti essenziali: Activity

« Rappresenta le interazioni con |'utente,
associabile al concetto di schermata;

Un'applicazione e formata da una o piu Activity
collegate assieme tramite Intent;

n Inbox
3 hikingfan@gmail.com 4

Emma Ann 1:47pm
Sunday Hike? — How about hiking in Marin
county this Sunday? I've heard there are some

Peter, me 3 Hiking/Tri Mar §
Hike this weekend? — Hey Jasan, Are you up
for a 10 mile hike this weekend?

g P Android Team Marl -
m— | Welcome to your Galaxy Nexus! — [image]
i e Welcome to your Galaxy Nexus! Built in
b 3 il
e oy B 0 YouTul:-(:l Feb 24
e ’l_" __U_‘_a,r_\-_-.-f-"“' : | Your Personal YouTube '_:J:,-u::{ - Feb 24, 2012
ﬁ 1AMS I ) ange Email Preferences [image: YouTube
/ Ak L Sl
e T o i .
B g B Brittany Blackmon [ Hiking [ ES
A e : ; S
s Morning hike? — How early is early? Could we

start at 8 am?

David Horn [To Do [0
| What's up? — How's it J ine ] Bavid Horn
Consumer Experience Specialist | Gmail (650)

Sara Goetz
] What was that book y«

Nick Fisher o
Love being reminded of the
power and magic of #space

Rob Chiswa
Hilarious. Cats In #Space:
omgcatsinspace.tumblr.com

Lisa Wang A
M "Somewhere, something
incredible is waiting to be known."

Carl Sagan #space
pic.twitter.com/gb)x26r

Coleen Baik
Incredible, hi-res images of Earth

from #space - thanks NASA
catellitel iz od/PFmahg
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Ciclo di vita di una Activity

‘ onCreate() ‘

v

A

| 2 | oesan)

User navigates

L
to the activity ‘ onResume() |

v

Another activity comes

into the foreground
€9 User returns
v to the activity
Apps with higher priority }—J
need memory aeRassl
|
The activity is

no longer visible :
User navigates

+ to the activity

——————  omswp) J
N

The activity is finishing or
being destroyed by the system

v |
~ onDestroy)
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Concetti essenziali: Intents e BroadcastReceivers

 Un Intent e una descrizione astratta di una certa
operazione da esequire (lancio Activity, invio di
un “messaggio” ad un componente
dell'applicazione, ...)

« | BroadcastReceivers sono i ricevitori dei
messaggi inviati tramite Intent.

Classe A Classe B
(_Intent ¢ t Receiver )
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Concetti essenziali: Fragment

« Una porzione di interfaccia utente all'interno di una
particolare activity.

 Permette il riuso ed evita la duplicazione di codice.

« Ogni fragment puo essere aggiunto, rimosso,
modificato a runtime.

« Possiede un suo particolare ciclo di vita, simile a
qguello delle Activity.

Selecting an item Selecting an item

( updates Fragment B 1 ( starts Activity B \l

Activity A contains Activity A contains Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B
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Concetti essenziali: Multithreading e Service

« Alcune applicazioni o parti di esse non hanno
bisogno di interfacce grafiche.

|l multithreading permette di eseguire azioni
(anche lunghe) in background

« | Service hanno priorita piu elevata rispetto ad
altri processi: il sistema non li eliminera in caso di
scarse risorse.

« Servizi “locali” (Started service) e “remoti”
(Bound service)
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Concetti essenziali: le risorse

 Fondamentalmente si tratta di immagini, testi, layouts, drawables
e assets.

* Sono accessibili tramite una particolare classe autogenerata: R

 Layout
- File XML che rappresentano l'interfaccia grafica

« Drawable

- Qualsiasi componente “visualizzabile”

o Assets

- File a disposizione dell'applicazione. Non sono accessibili
tramite la classe R, ma tramite path.
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Android e | permessi

Ogni applicazione viene eseguita in una sandbox.

Normalmente non puo accedere a nessuna risorsa
esterna (rete, sensori, fotocamera, etc)

Si dichiarano nel file AndroidManifest.xml i permessi a
CUi un’app puo accedere.

Permette all'utente di sapere cosa puo fare un'app e
decidere se installarla o meno.

E buona norma non usare troppi permessi in una sola
app.
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Benvenuti su Android: Hello, world

Hello, Droids!

. v Code time!
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Applicazioni multi-dispositivo

« Una app deve poter girare su dispositivi molto
differenti

- Risoluzione dello schermo
- Hardware a disposizione (WiFi, 3G, Sensorl...)

e e su versioni di Android diverse
- Nuove API disponibili ad ogni nuova versione
- Nuovi widget grafici
- Alcune APl vengono deprecate
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La classe android.os.Build

« Contiene |le classi VERSION e VERSION _CODES

- VERSION: Stringhe della versione corrente

- VERSION_CODES: Elenco delle versioni di
Android

e Elenca alcune informazioni sull’hardware e sulla
build del sistema operativo

 Esempio:
if(Build.VERSION.SDK INT >= Build.VERSION CODES.JELLY BEAN) {
} else {

}
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Connessioni disponibili: ConnectivityManager

« Usiamo il ConnectivityManager per conoscere quali
tipi di connessione possiede il dispositivo

 Verifichiamo le reti 3G, LTE, WiFi, WiMax, Bluetooth

« Esempio:

public boolean isConnectedToWifi(Context context)
{
ConnectivityManager connManager = (ConnectivityManager)
context.getSystemService(Context.CONNECTIVITY SERVICE);
NetworkInfo info;
info = connManager.getNetworkInfo(ConnectivityManager.TYPE WIFI);
if(info == null) {
return false;
}

return info.isConnected();
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| sensori: la classe SensorManager

* Indica se esiste un particolare sensore

 Recupera una istanza di una classe Sensor per
ottenere informazioni dal sensore che ci interessa

« Esempio:

SensorManager sensorManager;
List<Sensor> sensors;

sensorManager = (SensorManager) getSystemService(Context.SENSOR SERVICE);
sensors = sensorManager.getSensorList(Sensor.TYPE ACCELEROMETER) ;
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Orientamento

« Gestiamo l'orientamento tramite le directory di
resource (res/layout-port, res/layout-land)

« Non sempre e necessario specificare piu layout
per le diverse orientazioni

 Possiamo recuperare |'orientazione attuale via
codice (getResou rces().getConfiguration().orientation
nella classe Context)
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Tablet

« | parametri per le directory resource sono:

- swb600dp (tablet 7”)
- sw720dp (tablet 10”)

« Usiamo le risorse booleane per indicare se I'app sta usando
un layout da tablet o meno

« Esempio:
- In values/booleans.xml

<resources>
<bool name="isTablet">false</bool>
</resources>

- In values-sw600dp/booleans.xml

<resources>
<bool name="isTablet">true</bool>
</resources>
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Tablet

« Sfruttiamo appieno lo spazio aggiuntivo a
disposizione

- Layout multi-pane
- Diversa disposizione degli elementi nel layout

- Riutilizziamo il codice sfruttando i Fragment

e Facciamo attenzione ai diversi sensori e hardware
a disposizione

- Non tutti | tablet hanno connessione 3G
- Alcuni dispongono di tastiera fisica
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Tablet (Twitter)

Slashdot @slashdot 5
£ 11 Breaks Rendering For Google Products, and Outlook Too bitly/GXht

/.

XDA Developers @xdzdevelopers
Return to the Top in BlinkFeed with a Single Tap goo.gl/IVHT)]

Slashdot @slzshdos
MSA App Ideas To Popularize Spying and Big Data bitly/1d

%)
)

Android Police @ 2ndroidPolice
[Mew Gamel Mamco Takes Air Combat Intergalactic With Sky Gamblers: Air Supremacy andp.lc/16lvJ4S

Android Police @4ndroidPolice
AT&T And Verizon Versions Of The One Max Press Images Leaked, With Annoying Carrier Logos Where HTC's Should Be andp.lc/16IrPsZ

MabileSyrup @riobilzsyrup
Top trending stories this past week:

CllN ° B

1:Nexus 5 press images goo.gl/bGg4tP
Z: BlackBerry 230 now available goo.gl/7Z20Q%gH

Slashdot @slashdot
Y our Mext Metwork Operating System s Linux bitly/17D97YE

Android Police @ ~ndroidralice
[The Android Police Podcast] Episode 82: Foiled By The G Flex andp.lc/16leHnr

B
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Tablet (Twitter)

I Slashdot @slzshdas
Ll |E 17 Breaks Rendering For Google Products, and Outlook Too bit ly/GXhéc

XDA Developers =developers

Return to the Top In BlinkFeed with a Single Tap goo.gl/IVH1]

xXda

1 Paolo Cortis
ﬂaﬂ @paolinux86

B C20lan Slashdot @slzshdor
I' NSA App Ideas To Popularize Spying and Big Data bitly/1d9I10Ng

Home

Android Police @-ncroidmalice
Connetti PONEE [New Game] Namco Takes Air Combat Intergalactic With Sky Gamblers: Air Supremacy andp.lc/161v.J4S
8 Android Police @2ndroidPalice

SCOpr' SACE AT&T And Verizon Versions Of The One Max Press mages Leaked, With Annoying Carrier Logos Where HTC's Should

MobileSyrup @ ichilsyry
Top trending stories this past week

Nexus 5 press images goo.ql/bGg4tP

2: BlackBerry Z30 now available goo.gl/7ZQ9gH

Slashdot @slzshdo
I' Your Next Network Operating System Is Linux bitly/17D97YE

Q Android Police @=rcroidmalice 22
£ q [The Android Police Podcast] Episode 82: Foiled By The G Flex andp.lc/16leHnr

2 82 Foiled By The G Flex andp.lc/16leHn:
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Tablet (AirDroid)

http://web.airdroid. com
hitp://172.20.0.3:8888
@ Scansiona codice QR
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Domande?




