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Cos’è il Software Libero
Consiste di quattro libertà fondamentali:

0.Libertà di eseguire il programma, per qualsiasi scopo.

1.Libertà di studiare come funziona il programma e adattarlo 
alle proprie necessità. L’accesso al codice sorgente è un 
prerequisito.

2.Libertà di ridistribuire copie in modo da aiutare il prossimo.

3.Libertà di migliorare il programma e distribuirne 
pubblicamente i miglioramenti, in modo tale che tutta la 
comunità ne tragga beneficio. L’accesso al codice sorgente è un 
prerequisito.

Libero non significa necessariamente gratis.
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Princìpi fondamentali del software Open Source
● Libertà di redistribuzione (gratis o a pagamento)

● Libertà di consultare il codice sorgente

● Necessità di approvazione per i prodotti derivati

● Integrità del codice sorgente dell'autore

● Nessuna discriminazione verso singoli o gruppi di 
persone

● Nessuna discriminazione verso i settori di applicazione

● La licenza deve essere distribuibile

● La licenza non può essere specifica per un prodotto

● La licenza non può contaminare altri software

● La licenza deve essere tecnologicamente neutrale
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Perché usare software libero?

● Software di ottima qualità

● Supporto da parte della comunità e degli sviluppatori

● Aderenza agli standard

● Costi contenuti

● Trasparenza e sicurezza

● Riuso
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Qualità del software libero

Fonte: Coverity Scan
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Il progetto GNU

GNU = GNU is Not Unix

Progetto collaborativo nato nel 1983 per la creazione di un 
sistema operativo composto esclusivamente da software 
libero.

Attualmente identifica un insieme di strumenti che sono 
stati adottati da vari sistemi operativi.

Esempi: bash, GCC, Emacs, GIMP
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Linux
From: Linus Benedict Torvalds

To: Newsgroups: comp.os.minix

Subject: What would you like to see most in minix?

Summary: small poll for my new operating system

Hello everybody out there using minix — I’m doing a (free) operating system (just a hobby, won’t be big 
and professional like gnu) for 386 (486) AT clones. This has been brewing since april, and is starting to 
get ready. I’d like any feedback on things people like/dislike in minix, as my OS resembles it somewhat 
(same physical layout of the file-system (due to practical reasons) among other things).

I’ve currently ported bash (1.08) and gcc (1.40), and things seem to work. This implies that I’ll get 
something practical within a few months, and I’d like to know what features most people would want. 
Any suggestions are welcome, but I won’t promise I’ll implement them :-).

Linus

PS. Yes — it’s free of any minix code, and it has a multi-threaded fs. It is NOT protable (uses 386 task 
switching etc), and it probably never will support anything other than AT-harddisks, as that’s all I have :-(.
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Linux
Linux non è un sistema operativo, ma ne è la parte centrale, il 
kernel.

Lo sviluppo è sostenuto dalla Linux Foundation, associazione 
senza scopo di lucro nata nel 1997

Viene attualmente utilizzato in dispositivi completamente 
differenti:

● PC, Tablet e Console

● Cellulari e smartphone

● Console

● Server, Mainframe e supercomputer

● Router, sistemi embedded
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Come sarebbe il mondo dell’informatica oggi se i 
progetti GNU e Linux non fossero mai nati o il loro 

sviluppo fosse stato interrotto prima di essere affidato 
alla comunità?
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Se GNU e Linux non esistessero
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Se GNU e Linux non esistessero
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Uso il programma proprietario X, con quale 
software libero posso sostituirlo?
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Suite  per ufficio

it.libreoffice.org www.openoffice.org

www.abiword.org www.calligra.org

Microsoft Office

Apple iWork

http://it.libreoffice.org/
http://www.openoffice.org/
http://www.abiword.org/
http://www.calligra.org/
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Disegno e Fotoritocco

www.inkscape.org

www.krita.orgwww.gimp.org
Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

http://www.inkscape.org/
http://www.krita.org/
http://www.gimp.org/
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Modellazione 3D / CAD

Autodesk
Maya

Autodesk
AutoCAD

www.blender.org

www.librecad.org

http://www.blender.org/
http://www.librecad.org/
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Browser

www.mozilla.org/firefox
Microsoft

Internet Explorer

Microsoft Edge www.chromium.org

http://www.mozilla.org/firefox
http://www.chromium.org/


Introduzione al Software Libero

Audio e Video

amarok.kde.org www.videolan.org/vlc

kodi.tvwww.ffmpeg.orgkdenlive.org

http://amarok.kde.org/
http://www.videolan.org/vlc
http://kodi.tv/
http://www.ffmpeg.org/
http://kdenlive.org/
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Altri programmi utili

http://wiki.linuxquestions.org/wiki/Linux_software_equivalent_to_Windows_software

www.mumble.info www.virtualbox.org www.mozilla.org/thunderbird

www.filezilla-project.org www.scribus.net hexchat.github.io

http://wiki.linuxquestions.org/wiki/Linux_software_equivalent_to_Windows_software
http://www.mumble.info/
http://www.virtualbox.org/
http://www.mozilla.org/thunderbird
http://www.filezilla-project.org/
http://www.scribus.net/
http://hexchat.github.io/
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Diffusione del software libero

● Imprese, PA, utenti fanno largo uso di software libero 
(server linux, libreoffice, ambienti desktop, strumenti 
gestione database, sviluppo)

● In particolare la infrastruttura Internet è in gran parte 
basata su uno stack Linux/FLOSS (esempio: LAMP = 
Linux, Apache, MySQL, PHP)

● Molti sviluppatori lo adottano a causa della diffusione e 
dell'abbondanza di strumenti per lo sviluppo e della 
facilità di reperibiltà
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Software libero: presupposti tecnici ed economici

● Modello di sviluppo distribuito basato su comunità di 
sviluppatori interconnessi telematicamente

● Necessità di un infrastruttura telematica (Internet) 
pervasiva e di una lingua comune (Inglese)

● La disponibilità “comoda” (commodity) di strumenti di 
interconnessione e di computazione per le masse
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Strumenti nello sviluppo del software libero

● Posta elettronica / mailing-list

● Sistemi di chat (tipicamente: IRC, skype)

● Sistemi di gestione del codice sorgente (SCCM) 
(esempio: CVS  SVN  GIT)→ →

● Sito web o servizio di hosting web (e.g. sourceforge)

● Sistemi di gestione di problemi (ITM – Issue Tracking 
Manager) (esempi: trac, bugzilla)

● Sistemi di integrazione continua per il testing del 
software
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 Fattori economici e sociali implicati dall'adozione di software libero

● Costi minori di sviluppo in senso generale (perché si 
adottano soluzioni “già pronte”)

● Standard de facto dovuti all'impiego di soluzioni 
universalmente accessibili e con una forte comunità di 
utenti e sviluppatori

● Come tendenza i prodotti commerciali spesso si basano 
su uno stack di progetti FLOSS (e.g. Linux, mysql, 
Perl/Python/PHP, GCC, FFmpeg etc etc etc) sulla cui 
base o integrazione offrono servizi addizionali

● Tendenza alla fornitura di servizi piuttosto che alla 
vendita di prodotti software
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Fenomelologia dello sviluppo di un progetto di Sw libero
● Nascita: solitamente esiste un'atto fondativo legato al 

rilascio di un progetto da parte dell'autore iniziale

● Maturazione: se il progetto è utile si crea una comunità di 
utenti e sviluppatori, e si creano vari canali per la 
comunicazione (mailing-list, canali di chat, forum, sito web). 
Man mano che il progetto cresce in dimensione e 
complessità, si creano dei ruoli diversificati e delle gerarchie 
all'interno del progetto

● Duplicazione: a volte i progetti “forkano” per divergenze 
gestionali o personali, solitamente solo uno dei fork 
sopravvive

● Morte: il progetto può arrivare a un punto dove diminuisce di 
interesse, per l'emergere di prodotti più competitivi, o per 
l'obsolescenza della tecnologia supportata, o per la 
scomparsa di figure chiave
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Ruoli all'interno di un progetto di Sw libero
● Sviluppo e manutenzione software (generale o in alcune 

specifiche parti)

● Amministrazione e manutenzione dell'infrastruttura (sito 
web, mailing-list, servizi e server fisici)

● Supporto utenti

● Comunicazione, organizzazione di eventi, partecipazione 
a progetti

● Gestione finanziaria (ad esempio rimborsi spese, 
raccolta donazione, promozione di campagne di raccolta 
fondi o di servizi di sottoscrizione)

● Gestione legale (legata all'utilizzo/produzione di 
proprietà intellettuale)
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Contributo mediante “patch”
● È il modo tipico di contribuire come sviluppatore di 

codice ad un progetto di SW libero

● Una patch codifica un cambiamento testuale a livello di 
codice sorgente, facilmente analizzabile da un 
programmatore e integrabile nel codice tramite 
strumenti automatici di gestione

● La patch può contenere modifiche di qualsiasi tipo, dalla 
correzione di un difetto nel codice, alla correzione di un 
refuso (typo), all'implementazione di una nuova 
funzionalità, etc. 

● La patch viene solitamente revisionata da altri 
sviluppatori e avviene un ciclo di iterazioni migliorativi (in 
alcuni casi la patch può essere “rifiutata”) 
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Contributo mediante “patch” - 2

● Ogni patch contiene metadati che permettono di 
identificare l'autore del codice modificato

● Gli SCM permettono di automatizzare operazioni relative 
alla gestione delle patch e permettono di svolgere 
funzioni via via più avanzata (ad esempio gestione di 
“branch” di sviluppo)
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Motivazioni per la partecipazione ad un progetto di sw 
libero

● Motivi di interesse personale/scientifico

● Affinità culturale/personale con una particolare 
comunità

● Promozione lavorativa e possibilità di sviluppare 
conoscenze ed esperienza

● Necessità occasionale di estendere funzionalità o 
risolvere problemi riguardanti proprie esigenze 
specifiche
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Come contribuire a un progetto 
● Frequentare i canali di comunicazione del progetto 

(mailing-list, canali di chat, forum)

● Contribuire (facendo domande e rispondendo ad altri 
utenti)

● Invio di contributi (solitamente: patch), revisione di patch 
inviate da altri

● Partecipazione a progetti di promozione (e.g.: Google 
Summer of Code, GCI, Outreachy)

● Partecipazione a progetti accademici/commerciali che 
fanno uso di software libero

● Traduzione, documentazione, promozione
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Vantaggi nell'adozione di Sw libero
● Il processo di produzione del codice è solitamente  

trasparente e tracciabile, questo implica che:

– Garanzie di qualità legate al processo di revisione tra 
pari (peer review)

– il SW non potrà contenere backdoor o altri 
meccanismi che possano compromettere la 
sicurezza o la privatezza dei dati  o funzionalità 
parassite (monitoring, advertising)

– I dati sono gestiti in modo trasparente e riusabile da 
altri programmi analoghi

● È possibile modificare il codice in modo da apportare 
modifiche migliorative o adattive senza dipendere da chi 
ha prodotto originariamente il software  
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Vantaggi nell'adozione di Sw libero
● Maggiore controllo/libertà nella gestione delle risorse 

software e hardware (possibile se l'hardware è “aperto”)

● Riutilizzo in sistemi di computazione “obsoleti”

● In ambito scientifico permette la riproducibilità del 
processo di generazione dei dati

● Ambiente “amichevole” e confortevole per studenti o 
appassionati interessati allo studio dei principi di 
sviluppo dell'informatica

● L'ecosistema del software e dei servizi associati 
beneficia della diffusione di strumenti e di saperi 
permessi dalla libertà d'uso del software
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Limitazioni del software libero

● Spesso non è semplice trovare un modello di affari 
funzionante nel caso per chi produce SW libero

● Assenza di supporto professionale (ma: può essere 
demandato a terze parti)

● L'hardware non sempre è supportato se non vi è 
supporto esplicito da parte dei produttori di HW, e non vi 
sono specifiche adeguate

● Problemi gestionali e legali dovuti all'utilizzo di un 
modello di sviluppo aperto senza ruoli definiti e senza 
una rappresentazione legale
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Domande?
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Licenza
Rilasciato con licenza Creative Commons

Attribution-NonCommercial-ShareAlike, vedi:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Risorse
● Free as in Freedom (2.0): Richard Stallman and the Free 

Software Foundation
https://static.fsf.org/nosvn/faif-2.0.pdf

● Contenuti aperti, beni comuni”, Giulio Concas, Giulio De Petra, 
Giovanni Battista Gallus, Giaime Ginesu, Michele Marchesi, 
Flavia Marzano, Mc Graw Hill, 2009

● Eric Raymond, Homesteading the Noosphere, 2000:

http://www.catb.org/esr/writings/homesteading/homesteading

● “Il Software Open Source e gli standard aperti”, M. Sciabarrà,

Mc Graw Hill, 2003;

● http://www.gnu.org/philosophy/essays-and-articles.html

● “The Cathedral and Bazaar”, E. S. Raymond, O'Reilly Media, 1999
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